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EDITAL N° 15/2026/GS/SEED

PROCESSO DE SE!_E(;AO DE EQUIPES PARA O | CAMPEONATO DE ROBOTICA DA REDE
PUBLICA ESTADUAL DE SERGIPE DO 2° EDUCKATHON

A Secretaria de Estado da Educagédo de Sergipe — SEED torna publico o presente Edital, com o
objetivo de selecionar equipes para participagdo no | Campeonato de Robética da Rede Publica
Estadual de Sergipe, destinado a estudantes do Ensino Médio da Rede Publica Estadual.

A iniciativa esta amparada pela Lei n° 9.394/1996 — Lei de Diretrizes e Bases da Educagao
Nacional, pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que estabelece o desenvolvimento
de competéncias relacionadas a cultura digital, ao Pensamento Computacional e a resolugédo de
problemas, bem como pela Politica Nacional de Educacao Digital, que incentiva a insergao de
tecnologias digitais de forma transversal na educacao basica.

1. DO OBJETO

1.1 O presente Edital tem por objetivo selecionar equipes de estudantes da Rede Publica Estadual
de Sergipe para participacdo no | Campeonato de Robética da Rede Publica Estadual.

1.2 O campeonato tem como finalidade estimular o desenvolvimento de competéncias
relacionadas a robotica educacional, ao Computacional, a criatividade, a resolugcido de problemas
e ao trabalho em equipe entre estudantes do Ensino Médio.

1.3 O | Campeonato de Robdtica da Rede Publica Estadual sera realizado nos dias 20 e 21 de
maio de 2026, na cidade de Aracaju, em local a ser divulgado posteriormente.

2. DO CRONOGRAMA

2.1 O cronograma de atividade da Maratona de Programacao do | Campeonato de Robética da
Rede Publica Estadual devera seguir o definido abaixo:

ATIVIDADE DATA
Prazo para envio das inscrigbes 30/03 a 10/04/2026
(https://inscricoes.seduc.se.gov.br/)
Divulgacao da lista das equipes inscritas e homologadas 13/04/2026
Periodo para interposicdo de Recursos Administrativos da lista Até 15/04/2026

de inscrigdes homologadas

Divulgacao da Lista Preliminar de equipes selecionados para 30/04/2026
0 campeonato

Periodo para interposicao de Recursos Administrativos do 04/05
Resultado Preliminar
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Divulgacao da Lista Final das equipes selecionados para o 04/05/2026
campeonato

Reunido Virtual com as equipes selecionadas para tirar Data e horario serao divulgados
duvidas sobre a Competicao posteriormente
Realizacao do campeonato 20 e 21 maio/2026

3. DAS CATEGORIAS DA COMPETIGAO
3.1. O | Campeonato de Robdtica da Rede Publica Estadual contara com duas categorias:

a) Robética de Resgate (desafio pratico)

Nesta categoria as equipes deverdo desenvolver um robd autbnomo capaz de percorrer uma
arena seguindo uma linha-guia, superar obstaculos e realizar o resgate de um objeto denominado
“vitima”.

O desafio devera ser executado de forma totalmente auténoma, sem qualquer intervencéo
humana.

b) Robética Artistica (performance robética)

Nesta categoria as equipes deverdo apresentar uma performance artistica que integre
robética, podendo envolver teatro, musica, danga ou outras formas de expressao criativa. Os
robds devem interagir entre si, com o ambiente ou com humanos, criando uma apresentacao
inovadora.

A apresentacgao devera ter duracdo minima de 2 minutos e maxima de 8 minutos.

4. DAS INSCRIGCOES
4.1 As inscri¢cdes serao gratuitas e deverao ser realizadas em equipe.

4.2 Cada equipe devera ser composta por 4 (quatro) estudantes e 1 (um) professor, que atuara
como coordenador da equipe.

4.3 Todos os integrantes da equipe deverdao pertencer a mesma unidade de ensino da Rede
Publica Estadual.

4.4 O professor-coordenador deve possuir vinculo empregaticio formal na Rede Publica Estadual
de Ensino de Sergipe, seja ele efetivo ou contratado. Caso o vinculo seja contratado, o contrato
deve estar vigente, para participacdo na competicdo, na data do Campeonato, e para usufruir da
premiacao, na data da viagem e/ou pagamento.

4.5 Poderéo participar estudantes que:
a) estejam regularmente matriculados no Ensino Médio da Rede Publica Estadual, na mesma
unidade escolar do professor coordenador;
b) possuam frequéncia minima de 80% no ano letivo de 2025 e no periodo cursado em 2026;
c) tenham obtido média geral igual ou superior a 6,0 no ano letivo de 2025.
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4.6 E permitida a inscricdo de mais de uma equipe por escola, sendo vedada a participacdo de um
mesmo participante em mais de uma equipe.

4.7 As inscricdbes serdo efetuadas pelo professor-coordenador e deverao ser feitas pelo
exclusivamente via internet, através do site:_https://inscricoes.seduc.se.gov.br/.

4.8 Nao serao aceitas inscrigdes por nenhum outro meio que néo seja o descrito na clausula 4.7
do presente Edital, a exemplo dos correios, correio eletrbnico, redes sociais, tampouco apods o
prazo final definidos neste Edital. Também nao serdo aceitos adendos, substituicbes, ou
esclarecimentos que nao forem explicitos ou formalmente solicitados.

4.9 No ato da inscrigao deverao ser informados:

i) Categoria da competicao;

i) Endereco eletrénico (e-mail) para comunicagéo;

iii) Documento oficial de identificagcdo com foto de cada membro da equipe;

iv) Indicagdo se os membros da equipe possuem alguma deficiéncia;

v) Declaracao do professor informando que o estudante atende os requisitos do item 4.5;

vi) Curriculo do professor atualizado ou link da Plataforma Lattes, se possuir, atualizado no ano
corrente;

vii) Video de até 2 minutos contendo descrigdo da solugcdo robdtica, materiais utilizados e
estratégia de execucgao do desafio seguindo os critérios informados no item 7.4. O professor pode
orientar, mas nao deve participar do video.

4.10 Toda comunicagdo com os participantes sera realizada por meio do endereco eletrénico
informado no ato da inscri¢ao.

5. DA HOMOLOGAGAO DAS INSCRICOES

5.1 A Comissao Organizadora analisara as inscricoes e homologara aquelas que estiverem em
conformidade com os requisitos estabelecidos neste Edital.

5.2 Inscrigbes com documentagao incompleta ou informacdes inconsistentes serao indeferidas.

5.3 Nao serdo homologadas as inscrigdes que n&do apresentarem a documentagao ou informacdes
exigidas neste Edital, bem como nido atenderem aos critérios de elegibilidade quanto aos
participantes, conforme exigido neste Edital.

5.4 Caso haja respostas idénticas apresentadas no video por coordenadores de diferentes
equipes, ambas serao desclassificadas.

5.5 A Comissao avaliadora publicara no site da SEED a lista de todas as inscri¢oes efetuadas,
indicando sua homologacgéo ou ndo, bem como os motivos da n&do homologacéo.

5.6 Apenas as propostas homologadas seguirdo para préxima etapa de andlise do video e
poderao ser classificadas para o campeonato.
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6. DO RECURSO AO RESULTADO PRELIMINAR DAS INSCRICOES HOMOLOGADAS

6.1. Caso o proponente tenha justificativa para contestar o resultado preliminar das inscricdoes
homologadas, podera apresentar recurso, no prazo de 02 (dois) dias uteis, a contar da data da
publicacgao.

6.2 A interposicao de recursos, bem como a solicitagdo de informagdes a respeito do motivo da
nao homologacao devera ser realizada pelo professor coordenador exclusivamente via internet,

através do site:_ https://inscricoes.seduc.se.gov.br/.

6.3 Em nenhuma hipotese, sera permitido o envio de complementacdo de documentacdes
exigidas no edital no momento do protocolamento do recurso.

6.4 Caso o proponente ndo se manifeste neste prazo, perdera o direito de solicitar o recurso.

7. DA SELECAO DAS EQUIPES

7.1 A selegcao das equipes sera realizada por Comissao Avaliadora, composta por profissionais da
SEED com experiéncia em projetos educacionais e tecnolégicos, indicados pela comissao
organizadora.

7.2 Nao é permitido integrar a comisséo avaliadora o professor que tenha apresentado propostas
a este Edital, bem como professor que possua cbnjuge, companheiro ou parente, consanguineo
ou afim, em linha reta ou na colateral, até o terceiro grau, ou esteja litigando judicial ou
administrativamente com qualquer membro da equipe do projeto ou seus respectivos.

7.3 As equipes deverao apresentar um video de até 2 minutos apresentando a solug¢ao robdética ou
da performance artistica a ser desenvolvida conforme indicado no item 4.9, inciso vii.

7.4 Cada proposta sera avaliada por no minimo 2 (dois) avaliadores, utilizando os seguintes
critérios:

Robética de Resgate

Critérios Peso| Notado
Avaliador

Programacdo — explicar codigo, linguagem utilizada, otimizagao, 2 0-20
documentacao
Sistemas Eletromecéanicos — justificar escolha de motores, materiais, 1 0-10
eletrénica, estabilidade e design
Sensores e Comunicagdo — Explicar sensores, interagdo com ambiente, 1 0-10
comunicagao entre sistemas
Inovacao e Desenvolvimento — Solugbes criativas, pesquisa € melhorias no 3 0-30
projeto
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Trabalho em Equipe — colaboracgao e participagao real dos membros 3 0-30

Robética Artistica

Critérios Peso | Notado
Avaliador

Programagdo — explicar cddigo, linguagem utilizada, otimizagao, 1 0-10
documentacgao
Sistemas Eletromecéanicos — justificar escolha de motores, materiais, 1 0-10
eletrénica, estabilidade e design
Sensores e Comunicagdo — Explicar sensores, interagdo com ambiente, 1 0-10
comunicagao entre sistemas
Impacto visual e qualidade da apresentagéo (historia, cenario, figurinos, 1 0-10
clareza da ideia)
Interagcdo robédtica e integracdo do sistema (movimentos, interagdo robé-| 1,5 0-15
humano, uso dos sistemas)
Implementagao das funcionalidades (a equipe deve apresentar pelo menos | 1,5 0-15
4 funcionalidades robdticas, a saber: locomogéo, manipulagéo de objetos,
reconhecimento visual ou sonoro, interagdo humano-robd, sensores de
ambiente ou navegacado ou mapeamento)
Inovacao e Desenvolvimento — Solugdes criativas, pesquisa € melhorias no| 1,5 0-15
projeto
Trabalho em Equipe — colaboracao e participacéo real dos membros 1,5 0-15

7.5 Os avaliadores atribuirdao uma nota para cada critério, variando de 0(zero) a 10 (dez), que
apos a aplicacao dos respectivos pesos, variara de 0 (zero) a 100 (cem) pontos.

7.6 A Nota Final (NF) da proposta correspondera a soma da nota dos 2 (dois) avaliadores, num
total maximo de 200 (duzentos) pontos.

7.7 Ocorrendo a hipotese de as duas notas apresentarem uma diferenga maior ou igual a 25
pontos, uma terceira nota, de outro avaliador, sera providenciada. Apds a terceira avaliagéo, serao
consideradas as 2 (duas) notas mais proximas. Ainda assim, havendo discrepancia, seréo
consideradas as maiores notas.

7.8 Sera desclassificada a equipe que obtiver a nota 0 (zero) em algum critério ou menor que 100
(cem) na Nota Final.

7.9 Em caso de empate na pontuacao final, serdo considerados, como critério de desempate, na
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seguinte ordem:

| - Equipe mais inclusiva, ou seja, com a maior quantidade de estudantes com deficiéncia;
Il - Maior nota em Inovacéo e Desenvolvimento;

[l - Titulacdo do Professor.

7.10 Os projetos seréo classificados em ordem decrescente da Nota Final, sendo publicada uma
lista geral de classificagdo para o campeonato para cada categoria.
7.11 Serao selecionadas 15 (quinze) equipes por categoria.

7.12 As unidades escolares das equipes selecionadas receberao recursos financeiros, no valor de
R$ 10.000,00 (dez mil reais), por meio do Programa de Transferéncia de Recursos Financeiros
Diretamente as Escolas Publicas Estaduais - PROFIN, instituido pela LEI n°. 8.494-A, de 28 de
dezembro de 2018, para aquisicao de equipamentos de Tl (notebooks, smartphones, etc) e
acessorios necessarios para a participagado na competicao.

7.13 Apos a selecao das equipes, os estudantes deverao:

| - Comprovar o atendimento aos itens 4.5 do presente Edital;

Il — Apresentar declaracao com autorizagdao expressa do(s) responsavel(eis) legal(is) para
participacao no programa Sergipe no Mundo, caso a equipe seja vencedora da maratona;

[l — Caso o estudante tenha menos de 14 (quatorze) anos ou mais de 17 (dezessete) anos na
data prevista para o intercAmbio, apresentar declaragao informando que esta ciente de que nao
podera usufruir do prémio da equipe, por ndo atender aos requisitos de participagdo estabelecidos
pelo programa Sergipe no Mundo.

7.14 No caso de nao atendimento ao item 7.13, o estudante sera desclassificado, devendo o
professor-coordenador indicar substituto, até 10 dias uteis antes da competicdo, que atenda as
exigéncias deste Edital.

7.15 Caso o estudante selecionado tenha sido também selecionado no Edital n°14/2026
(Maratona de Programacao), ele devera optar por uma das competicbes, devendo o professor-
coordenador indicar substituto, até 10 dias uteis antes da competicdo, que atenda as exigéncias
deste Edital.

7.15 Caso nao seja indicada a substituicdo mencionada no item 7.14, a equipe podera seguir para
as proximas etapas, desde que o numero de estudantes restantes n&o seja inferior a 3 (trés).

8. DO CAMPEONATO
Estrutura do evento

8.1 O campeonato sera promovido e organizado pela Secretaria de Estado da Educacao e sera
realizada no municipio de Aracaju, em local e horario a ser informado posteriormente.

8.2 A SEED fornecera alimentagdo para os alunos e professores das equipes selecionadas
durante o periodo do evento.
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Dindmica da competicao
8.4 O campeonato sera realizado integralmente em modalidade presencial.

8.5 Apds a abertura oficial do campeonato, as equipes terdao 30 minutos para reconhecimento
da arena.

8.6 A Competicao sera realizada em duas fases (classificatéria e final). Todas as equipes
participam da fase classificatéria e as 5 equipes de cada categoria com as melhores notas
disputaréo a fase final.

DA ROBOTICA DE RESGATE

8.8 A arena onde acontece a competi¢gdo simula um ambiente de desastre;

8.9 O robd devera seguir linha de forma auténoma, superar obstaculos complexos, navegar em
ambientes desconhecidos, resgatar vitimas corretamente e finalizar o percurso para concluir o

desafio.

8.10 A pontuacéao sera atribuida conforme o desempenho em cada etapa do desafio, estas etapas
sdo chamadas de checkpoints.

8.11 O tempo utilizado para conclusdo do percurso sera registrado e utilizado como critério de
desempate.

8.12 Durante o desafio, apenas os estudantes poderao operar o robd.
8.13 A especificagcao técnica da prova esta detalhada no anexo | deste Edital.
DA ROBOTICA ARTISTICA

8.14 A Robodtica Artistica € uma apresentagao no palco usando robds autébnomos dentro de
uma performance artistica.

8.15 A competicéo sera dividida em duas etapas:
a) Entrevista técnica (Pré-apresentagdo) - duragdo de 10 minutos. Os juizes avaliardo: projeto
do robd, programacéo, criatividade, compreens&o da tecnologia e inovagao;
b) Apresentagdo no palco - cada equipe tera duas apresentagdes, de 10 minutos cada, sendo
considerada apenas a maior nota.

8.16 O tempo de prova incluii montagem, apresentacdo, reinicios e desmontagem. A
apresentacgao artistica deve durar de 2 a 8 minutos.

8.17 A especificacao técnica da prova esta detalhada no anexo |l deste Edital.

DO FASE FINAL
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8.18 As 5 equipes com maior pontuagao na fase classificatéria disputardo a etapa final.
DA ROBOTICA DE RESGATE
8.19 A final sera realizada em arena com grau de dificuldade superior.

DA ROBOTICA ARTISTICA
8.20 As equipes deverao fazer uma nova apresentacdo, seguindo os mesmos critérios da etapa
classificatoria.

PARA AS DUAS CATEGORIAS

8.21 Sera considerada vencedora a equipe que obtiver a maior pontuagao na fase final.
9. DA PREMIAGAO

9.1 SERGIPE NO MUNDO TECH

9.1.1 Os integrantes da equipe que obtiver a primeira classificagdo, de cada categoria, estardo
automaticamente selecionadas para participar da Edicdo 2026 do Programa de
Internacionalizagdo da Rede Publica Estadual de Ensino, denominado “Sergipe no Mundo”,
previsto na Lei n° 9620/2025, no eixo de intercAmbio para experiéncias educativas com énfase em
tecnologias digitais em pais estrangeiro, conforme regulamentacéao vigente.

9.1.2. Fica condicionada a participagao dos estudantes e professores(as) premiados no programa
Sergipe no Mundo, o cumprimento por parte dos das normas e regulamentos previsto no
programa.

9.1.3 Para participar do Sergipe no mundo o estudante precisa, além do cumprimento do
regulamento do programa:

a) Ter no minimo 14 (quatorze) anos de idade completos e 0 maximo de 17 anos, ndo podendo
completar a maioridade (18 anos) até o dia do retorno do intercambio;

b) Ter autorizacao expressa do(s) responsavel(eis) legal(is).

9.1.4 Os professores e alunos contemplados no Sergipe no Mundo Tecnoldgico se comprometem
a seguir as orientagcbes da SEED, em especial a entrega dos documentos necessarios,
atendimento aos regulamentos, exigéncias e prazos, sob pena de perda da vaga.

9.1.5 Caso os(as) professores(as) e alunos(as) ndo apresentem a documentagao necessaria no
prazo determinado ou desista da viagem, a SEED se reserva o direito de substitui-los(las).

9.2 PREMIAGAO EM DINHEIRO

9.2.1 Os participantes das equipes melhores classificadas, em cada categoria, na competigdo
serdo premiados, individualmente, conforme detalhamento a seguir:

1° Lugar: R$ 5.000,00 (cinco mil reais).

2° Lugar: R$ 3.000,00 (trés mil reais).
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3° Lugar: R$ 2.000,00 (dois mil reais).
42 (quarto) a 10° (décima) colocagdo: R$ 1.500,00 (mil e quinhentos reais).
112 (décima primeira) a 152 (décima quinta) colocagdo: R$ 1.000,00 (mil reais).

9.2.2 O pagamento das premiacdes sera efetuado pela SEED, seguindo os procedimentos,
prazos e normativas internas da secretaria.

10. DAS OBRIGAGOES E RESPONSABILIDADES DOS PARTICIPANTES

10.1 Cabera a equipe ter consigo todo o equipamento necessario para utilizagdo durante todo o
campeonato, sendo os participantes responsaveis pela integridade fisica e seguranga do
equipamento.

10.2 A responsabilidade e seguranca de tais equipamentos, bem como a sua utilizacdo, ficara,
durante o campeonato, por conta de cada participante/equipe.

10.3. Nao havera profissionais disponiveis que oferecam suporte e manutencdo em software e
hardwares aos equipamentos.

10.4 Cabe aos participantes observar atentamente todas as instru¢cdes contidas neste Edital, bem
como as dadas pela organizagdo do campeonato durante a competigéo.

10.5 Cada participante devera agir com o maximo de respeito e civilidade, nao sendo permitido,
em hipotese alguma, conduta desrespeitosa a qualquer integrante da comissdo organizadora,
bem como aos participantes da maratona.

10.6 Na hipétese de conduta desrespeitosa, a equipe sera desclassificada
11. DAS CONSIDERAGOES FINAIS

11.1 O | CAMPEONATO DE ROBOTICA DA REDE PUBLICA ESTADUAL sera coordenado por
uma Comissao Organizadora, integrada por membros da Secretaria de Estado da Educacao, a
gquem compete designar a comissdo de selegdo e a comissdo julgadora da competicdo, bem
como convidar os avaliadores que farao parte das bancas.

11.2 Ao se inscreverem no | CAMPEONATO DE ROBOTICA DA REDE PUBLICA ESTADUAL, os
participantes concordam com o inteiro teor do presente edital, autorizando a Comissao
Organizadora a utilizar, editar, publicar, reproduzir e divulgar, por meio fisico, eletrbnico e/ou
digital, tais como jornais, revistas, televisdo, cinema, radio e internet, ou em qualquer outro meio
de comunicagdo, sem 6nus e sem autorizagdo prévia ou adicional, os seus nomes, vozes,
imagens, projetos ou empresas, tanto no ambito nacional quanto internacional, durante periodo
indeterminado. As imagens poderdao ser veiculadas e divulgadas nas midias impressa,
televisionada, video, virtual, radiofénica e telefénica.

11.3 Os participantes concordam em estar disponiveis para o relacionamento com a midia e
canais de comunicagdo, em ceder entrevistas e reportagens que eventualmente sejam
requisitadas, com o objetivo de divulgar o Programa em Sergipe.
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11.4 Até o dia da competicdo a comissao organizadora se comunicara com os participantes
inscritos preferencialmente pelo e-mail cadastrado no momento da inscricdo, e no dia do
campeonato no quadro de avisos disponivel no local do evento ou presencialmente, por
intermédio dos coordenadores das equipes.

11.5 Os participantes inscritos séo responsaveis por acompanhar a programagao, os resultados e
eventuais alteracées do | CAMPEONATO DE ROBOTICA DA REDE PUBLICA ESTADUAL.

11.6 N&o sera possivel alegar a falta de conhecimento sobre informacgdes e/ou sobre o evento.

11.7 Os participantes se responsabilizam pela originalidade de todo conteudo por eles produzido
no ambito da maratona, respondendo integral e exclusivamente por eventuais danos ou 6énus a
terceiros.

11.8 Suspeitas de conduta antiética, do ndo cumprimento das normas internas dos espagos em
que ocorrera este Campeonato, além do desrespeito ao presente edital, serdo analisadas e
julgadas pela comissao organizadora, podendo ainda resultar na desclassificacdo do respectivo
participante.

11.9 Nao serdo aceitas solugbes copiadas ou reproduzidas, de forma total ou parcial, de outras
fontes e/ou competicbes. A identificacdo de cdpias ou reprodugdes, bem como uso indevido de
aplicagdes, sistemas ou imagens que ofendam a propriedade intelectual pode ser punida com a
desclassificagao da respectiva equipe.

Aracaju, 16 de marco de 2026

MARIA GILVANIA GUIMARAES DOS SANTOS
Secretaria de Estado da Educagao
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ANEXO |
ESPECIFICAGOES TECNICAS DA ARENA E DO DESAFIO — CATEGORIA RESGATE
| CAMPEONATO DE ROBOTICA DA REDE PUBLICA ESTADUAL DE SERGIPE
1. ACOMPETIGAO

A competicdo exige que o robd:
e siga linha autonomamente
e supere obstaculos complexos
e navegue em ambiente desconhecido
e resgate vitimas corretamente
e finalize o percurso.
As habilidades principais avaliadas sao:
e programagao
e sensoriamento
e mecanica
e estratégia
e trabalho em equipe

2. EQUIPES

Cada equipe deve ter:
e 2 a4 estudantes
e 1 professor/tutor

3. CODIGO DE CONDUTA
Regras de comportamento:
Mentores nao podem construir ou programar o robé
Estudantes devem fazer todo o trabalho
Ajuda entre equipes é permitida somente como orientagao
Fraudes podem gerar:
o adverténcia
o desclassificacédo
o banimento futuro
Também nao é permitido:
e mentores na area de trabalho
e interferéncia nas decisdes dos juizes.

4. REGRAS DOS ROBOS

Caracteristicas obrigatodrias

Totalmente autbnomos

Sem controle remoto

Sem comunicagao externa

Iniciados manualmente por um botéo
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Comunicagao permitida
Somente:
e Bluetooth classe 2 ou 3
e ZigBee
Outras comunicacdes devem ser desativadas.

Construgao

Permitido:
e qualquer kit
e pecas customizadas

Proibido:
e Kkits prontos de seguidor de linha ou resgate
e sensores com solugdes prontas para o desafio
e drones ou hovercraft

Seguranga
e lasers apenas classe 1 ou 2
e robd deve ter botéo de inicio visivel
e componentes elétricos protegidos.

5. AARENA
A arena simula um ambiente de desastre.

Estrutura
e composta por ladrilhos de 30 x 30 cm
e piso claro com linha preta
e caminhos diferentes a cada rodada

O percurso possui:

e curvas

e rampas

e obstaculos

e lacunas nalinha
e intersecbes

e sala de resgate.
A arena néao sera divulgada antes da competicao.

6. DESAFIO DO ROBO

O robb deve:

seguir a linha

superar obstaculos
entrar na sala de resgate
resgatar vitimas

sair da sala

chegar ao final da pista.
Tempo maximo da rodada:

OOk wh =
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5 minutos
7. DESAFIOS DO PERCURSO
Principais obstaculos:

Obstaculo
e objeto bloqueando a linha
e robd deve desviar
e 20 pontos

Lombadas
e pequenas elevagdes
e 10 pontos

Gap
e falha nalinha
e robd precisa continuar
e 10 pontos

Rampas
e subida ou descida
e 10 pontos

Intersecgoes
e robd deve escolher direcao correta
e 10 pontos

Beco sem saida
e robo deve retornar
e 10 pontos

Gangorra
e plataforma mével
e 20 pontos

Passagem
e tunel
e 0 pontos, mas obrigatorio passar.

Chegada
e parar sobre a linha vermelha
e até 60 pontos.

8. SALA DE RESGATE

A sala mede aproximadamente:
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e 90x90cmou
e 120%x90cm

Dentro dela existem:
e 2 vitimas vivas (prateadas)
e 1 vitima morta (escura)

O rob6 deve colocar:
e vitimas vivas — area verde
e vitimas mortas — area vermelha

As vitimas s&o bolas de 4-5 cm.
9. MULTIPLICADORES DE PONTUAGAO
Os resgates aumentam a pontuacéo total.

Multiplicadores:
e vitima viva na area verde — x 1,3
e vitima morta na area vermelha — %1,3
e vitima na area errada — %1,1

Multiplicadores se acumulam.
10. FALHA DE PROGRESSO

Ocorre quando:

e robd perde a linha

e fica parado por 10 segundos

e segue caminho errado

e derruba obstaculos

e nao consegue passar por algum desafio
Consequéncias:

e robd reinicia no ultimo checkpoint

e diminui a pontuacéo final.

11. CHECKPOINTS
Sao marcadores laranja no percurso.

Quando o rob6 chega:
e ganha pontos pelos ladrilhos percorridos.

Pontuacéo:
e 12 tentativa — 5 pontos por ladrilho
e 2%tentativa — 3 pontos
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e 3?tentativa — 1 ponto.
13. RODADAS

A rodada termina quando:
e robd chega ao final
ou
e passam 5 minutos.

14. CONDIGOES DO AMBIENTE

As equipes devem preparar robds para:
e variacdes de luz

interferéncia magnética

imperfeicbes do piso

diferencas entre arenas.

15. DISPOSICOES GERAIS

15.1 A Comissdo Organizadora podera realizar pequenos ajustes na arena, desde que nao
alterem a natureza do desafio.

15.2 Em caso de duvida na interpretagdo das regras técnicas, prevalecera a decisdo da Comisséo
Organizadora.

ANEXO I
REGULAMENTO TECNICO — CATEGORIA ARTISTICA
| CAMPEONATO DE ROBOTICA DA REDE ESTADUAL PUBLICA DE SERGIPE
1. APRESENTAGAO

A Robdtica Artistica € uma apresentagcao no palco usando robdés autbnomos dentro de uma
performance artistica.

A apresentagao pode ser:
e Teatro
Danca
Comeédia
Historia
Show artistico
Performance criativa

Os robds devem interagir entre si, com o ambiente ou com humanos, criando uma
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apresentacgao inovadora.
Duracgao da apresentacao:

e minimo: 2 minutos

e maximo: 8 minutos
2. CONSTRUGAO DOS ROBOS

2.1 Autonomia

Os rob6s devem atuar de forma auténoma durante a apresentagao.

Pode haver inicio manual, mas depois nao pode haver controle humano.

Exemplos de controle proibido durante a apresentagao:
apertar botbes

e controle remoto

e aplicativos

e toque em sensores

2.2 Controladores permitidos

Podem ser usados como parte do robé:
e notebooks
e celulares
e tablets
e Raspberry Pi
e microcontroladores

Mas nao podem ser operados por humanos durante a apresentagao.

2.3 Comunicagao entre robos
e Tecnologias permitidas:
Bluetooth
Infravermelho (IR)
ZigBee
outras tecnologias loT
Tecnologias proibidas:
Wi-Fi
outros sinais RF que possam interferir em outras categorias.

2.4 Quantidade e tamanho
e Pode haver 1 ou varios roboés.
e Na&o ha limite de tamanho.
e Robds devem ser carregados pelos préprios alunos.

2.5 Interacao e Inteligéncia
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Os robds podem:
e interagir entre si
responder ao ambiente
reconhecer gestos, sons ou proximidade
manipular objetos
desviar de obstaculos
reconhecer imagem ou audio
Interagdes inteligentes aumentam a pontuagao.

3. CENARIO E PALCO

Area de apresentacéo:
270 mx2,70 m

Superficie:
e plana
e pode ter pequenas irregularidades

As equipes devem preparar os robds para lidar com:
e mudangas de iluminagao
e irregularidades do piso
e interferéncia em sensores

3.1 Cenario e Enfeites
Podem existir objetos no palco, mas:
Preferéncia para objetos interativos, por exemplo:
e objetos detectados por sensores
e elementos que se comunicam com robds
Enfeites apenas decorativos nao sao incentivados.

3.2 Uso de Musica, Video e Imagens

Permitido usar:

e musica

e video

e imagens
Formatos:
Audio:

e MP3

e pen drive

e cabo P2
Video:

e MP4

e HDMI ou pen drive
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Recomendacéo:
e musica com 5 segundos de siléncio no inicio.

4. REGRAS DE SEGURANCA

Proibido usar:
e drones ou robds voadores
explosdes
fogo
fumaca
agua
substancias perigosas

Também nao sao permitidas:
e baterias de chumbo-acido (ex: bateria de carro).

Os robbs devem evitar riscos como:
e bordas afiadas
e partes que esmaguem
e fios expostos.

5. ESTRUTURA DA COMPETIGAO

A avaliagdo ocorre em duas etapas:
a) Entrevista Técnica (Pré-apresentacgao)
Duracao:
até 10 minutos
Os juizes avaliam:
e projeto do robd
programagao
criatividade
compreensao da tecnologia
e inovacgao
Pontuagdo maxima:
40 pontos

b) Apresentagao no Palco

Cada equipe tem 2 apresentacgoes.
Pontuagdo maxima por apresentagao:

60 pontos

Vale a maior nota das duas apresentacgoes.

6. TEMPO NO PALCO
Tempo total no palco:
10 minutos

Inclui:
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* montagem

e apresentagao

e reinicios

¢ desmontagem
A apresentacéo artistica deve durar:
2:00 até 8:00

7. REINICIOS

Se algo der errado, a equipe pode reiniciar.

Mas:

cada reinicio gera penalidade de 3 pontos, salvo falha da organizagéo.

8. FORMAGAO DAS EQUIPES
Cada equipe deve ter:

2 a 4 estudantes

Escolaridade:

Ensino Médio.

9. PONTUAGAO FINAL

Pontuacao total:

Entrevista técnica (40) + melhor apresentagao (60)
Total maximo:

100 pontos

10. CRITERIOS DE DESEMPATE
1. Soma das duas apresentacoes.
2. Menor penalidade.
3. Nova rodada de apresentacgéo.
4. Decisdo da organizagao.

12. REGRAS DE CONDUTA
E OBRIGATORIO:
e respeito entre equipes
» fair play
e cooperagao
Pode causar desclassificagao:
e professor fazer o robd
e copiar projeto de outra equipe
e comportamento inadequado
¢ reutilizar programacgao de outra equipe

13. RECURSOS E RECLAMAGOES
Se uma equipe discordar de alguma decisao:
e pode registrar recurso oficial
e prazo maximo: 1 hora apds o ocorrido
Apds o evento, os resultados sao considerados finais.
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14. CONCLUSAO
A Robdtica Artistica € uma competicao que mistura:
* engenharia
e programacao
e arte
e criatividade
O foco nao é apenas ter robds funcionais, mas criar uma apresentagao robética inovadora,
auténoma e envolvente.

15. DISPOSICOES GERAIS
15.1 A equipe devera ser responsavel por todos os equipamentos utilizados na apresentacgao.
15.2 A organizagao disponibilizara apenas estrutura basica de palco e energia elétrica.

15.3 Em caso de duvida sobre a interpretacao das regras, prevalecera a decisdo da Comissao
Organizadora
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